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PRESSEMITTEILUNG

Press Release • Communiqué de Presse • Comunicato Stampa

FP7-SATURN-Projekt der EU liefert Umgebung für UML/SysML-basiertes Co-Design von Hardware und Software auf der Basis von Artisan Studio

Washington DC, USA und Cheltenham, UK – 6. Januar 2010. Artisan® Software Tools, weltweit größter unabhängiger Entwickler von Tools in Industriequalität für die kooperative Modellierung komplexer unternehmens‑ und sicherheitskritischer eingebetteter Systeme und Software – gibt die erste Technologielösung des Framework7-SATURN-Projekts der Europäischen Union bekannt. Es handelt sich dabei um eine Umgebung für gemeinsamen UML/SysML-basierten Hardware‑/Software-Entwurf auf der Grundlage von Artisan Studio®.

Dazu erklärte Paul Whiston, Projektmanager bei Artisan Software Tools: „SATURN wird zu einer beträchtlichen Verkürzung der Zeit bis zur Markteinführung eingebetteter Systeme führen. Diese Umgebung schließt die Lücke zwischen Modellierung, Verifikation und Synthese von Hardware und Software in UML/SysML-basierten Entwürfen. Erreicht wird dies durch die Verbindung aus SysML und MARTE als Plattform für die Integration von Modellen mit einer Laufzeitumgebung für domänenübergreifende Verifikation sowie die automatische Erzeugung von Hardwarekomponenten (SystemC) und eingebetteten Softwarekomponenten (C/C++). Ermöglicht wird damit die nahtlose Integration dieser unterschiedlichen Abstraktionsschichten auf funktioneller und Zielarchitektur-Ebene. In dieser mittleren Phase des Projekts haben wir eine erste Version der vollständigen Toolkette geliefert – vom Entwurf bis zur Implementation auf der Ziel-Hardware mit Simulierung als Option.“

Die UML/SysML-basierte Hardware‑/Software-Co-Design-Lösung wurde in Zusammenarbeit mit der Paderborner Universität entwickelt. Sie arbeitet mit einem erweiterten SysML-Profil, das mit einem SystemC-Codegenerator für Artisan Studio verknüpft ist. Dieser erzeugt ablauffähigen SystemC-Code, der wiederum zwecks Ausführung in einem FPGA in VHDL übersetzt wird. Der erzeugte Code lässt sich auch verwenden, um in der Umgebung Artisan EXITE ACE™ Systeme zu simulieren, was auch Hardwaresimulation einschließt. Diese Lösung für gemeinsamen Entwurf und Codegenerierung wurde vollständig mittels zweier komplexer industrieller Machbarkeitsstudien evaluiert – ein intelligentes Kamerasystem und ein Breitband-Funktelekommunikationssystem im Freien. Diese ersten Fallstudien belegten automatische Codeerzeugung von 56 bzw. 58 Prozent, wobei die Simulation sich als endgültige FPGA-Implementierung verhielt. Da die Modellierungsumgebung außerdem den gesamten Code und die Dokumentation bewältigt, verheißt diese Technologie große Vorteile.

„SATURN ist nur eines von mehreren EU- und Standardisierungsprojekten, an denen wir beteiligt sind“, führte James B. Gambrell, President und CEO von Artisan Software Tools, aus. „Unser Engagement in SATURN gibt uns die Möglichkeit, die Stellung von Artisan Studio als ein führendes UML/SysML-Entwicklungstool zu festigen. Außerdem können wir damit unseren Marktanteil bei Verifikations​infrastrukturen steigern, die auf Systemanforderungen, Ko-Simulation, Integration und Testsystemen beruhen, die wir im Rahmen der vor kurzem erfolgten Fusion von Extessy mit Artisan erworben haben.  Erfreulicherweise trägt das Projekt mit dieser anfänglichen Lösung bereits erste Früchte. Die Ergebnisse sind vielversprechend und verheißen künftige Vorteile für Unternehmen, die mit dem gemeinsamen Entwurf von Hardware und Software befasst sind.“
Diese erste Projektphase konzentrierte sich auf Hardwaremodellierung (FPGA). In der nächsten Phase soll die Umgebung auf Zielprozessor-Simulation für Software und die Simulation des SystemC-Codes in der EXITE-ACE-Umgebung ausgedehnt werden. Außerdem wird das Projekt das MARTE-Profil für formales Systemdesign (ForSyDE) verwenden und für die formale Verifikation entwickelter Systeme in Verbindung mit der Universität Cantabria ein HetSC-Profil entwickeln. Dies soll mit Machbarkeitsstudien evaluiert und noch 2010 vorgestellt werden. 

# # #

Das 7. Framework-SATURN-Projekt der Europäischen Union
Das im Januar 2008 gestartete SATURN-Projekt (SysML bAsed modeling, architecTUre exploRation, simulation and syNthesis for complex embedded systems) ist eine Initiative im Rahmen des 7. Framework-Programms der Europäischen Union. In diesem Projekt kommen als Entwicklungspartner zwei maßgebliche europäische Anbieter von Tools für Embedded-Systeme und zwei namhafte technische Hochschulen Europas mit zwei führenden europäischen Systemhäusern als Partner für die Technologiebewertung zusammen. Die Anbieter sind Artisan Software Tools (UK) und das jetzt mit Artisan fusionierte Unternehmen Extessy (Deutschland). Die beteiligten Hochschulen sind die Universitäten von Paderborn und Cantabria (Spanien), und für die Technologiebewertung agieren Intracom SA Telecom Solutions (Griechenland) und Thales Security Solutions & Services SAS (Frankreich). Das SATURN-Projekt hat zum Ziel, die derzeitige Lücke zwischen Modellierung und Verifikation/Synthese im UML/SysML-basierten Entwurf von aus Hardware und Software bestehenden Embedded-Systemen zu schließen. Dazu wird das UML-Profil der OMG für MARTE auf seine ergänzende Anwendbarkeit in SysML untersucht. Außerdem geht es um deutlich verbesserte zusätzliche formale Semantik von unterschiedlichen Berechnungs​modellen für integrierte Modellierungs‑ und Verifikationsumgebungen. Das Projekt wird über die Partner verteilt 3,75 Millionen Euro kosten. Die EU leistet dabei einen Beitrag von 2,45 Millionen Euro. Weitere Informationen sind zu finden unter www.saturn-fp7.eu.
Über Artisan Software Tools 

Artisan® Software Tools ist der größte unabhängige Anbieter kooperativer Modellierungstools in Industrie​qualität für komplexe, unternehmenskritische Systeme und Software. Artisan stellt bereits für Tausende von Benutzern in einer Vielzahl komplexer Applikationen aus den Bereichen Verteidigung, Luft- und Raumfahrt, Automobil‑ und Transportwesen, Telekommunikation und Elektronik sowie Medizintechnik eine stabile und robuste Arbeitsumgebung bereit. Artisans auf Standards basierende Toolsuite Artisan Studio® unterstützt umfassend die führenden Industriestandards wie OMG SysMLTM, UML® und Architectural Frameworks. Artisan WorkbenchTM bietet ein vollständig integriertes, kooperatives Engineering Framework für problemlose Verteilung und Wartung der besten Tools für unternehmens- und sicherheits​kritische System- und Softwareentwicklung. Die Werkzeuge von Artisan erfüllen die Anforderung an eine integrierte kooperative Entwicklungs​umgebung, indem sie es System‑ und Softwareengineering-Teams ermöglichen, von Konzept über Lieferung bis zur Wartung als eine Einheit und mit ein und demselben Tool zu arbeiten. Das Unternehmen wurde 1997 mit breiter Unterstützung durch Beteiligungskapital gegründet und hat Firmenzentralen in den USA und Großbritannien, Niederlassungen in Deutschland und Italien sowie ein globales Distributorennetzwerk. Weitere Informationen finden Sie unter www.ArtisanSoftwareTools.com.

 

Artisan, Artisan Studio, Real-time Studio, EXERPT, EXACT, EXITE und EXITE ACE sind eingetragene Markenzeichen von Artisan Software Tools. Work as One und Artisan Workbench sind Markenzeichen von Artisan Software Tools. UML ist ein eingetragenes Markenzeichen und OMG SysML ein Markenzeichen der Object Management Group.
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