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La version 7.1 d’Artisan Studio apporte de nouvelles fonctionnalités de développement orientées modèle

Nouvelles fonctionnalités avec notamment : UPDM 1.0, glossUML, Artisan Publisher, modélisation d'activité UML et support de très grands modèles, parmi de nombreuses autres améliorations
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Légende de la photo : copie d'écran du nouveau Artisan Studio version 7.1
Washington DC, Etats Unis et Cheltenham, Royaume Uni - 12 octobre 2009. Artisan® Software Tools, le plus grand fournisseur indépendant mondial d'outils collaboratifs de modélisation de classe industrielle, pour les systèmes et logiciels embarqués complexes à sécurité critique, a lancé une nouvelle version majeure de son emblématique suite d'outils de développement orientés modèle, Artisan Studio® version 7.1. Cette nouvelle version fournit de nouvelles fonctionnalités de modélisation importantes parmi lesquelles un support complet du nouveau profil unifié OMG aux normes DoDAF et MODAF (UPDM 1.0), une présentation améliorée des schémas de modèle s'appuyant sur glossUML™, une toute nouvelle génération de documentation grâce à Artisan Publisher, un support accru pour les très grands modèles, et une modélisation d'activité d'UML améliorée. La version 7.1 d'Artisan Studio poursuit l'amélioration de ses technologies de base avec davantage de possibilités pour son support XMI, un synchroniseur de code automatisé, et une simulation de machine d'état, ainsi que le support de Microsoft Windows 7®.

"Artisan Studio version 7.1 offre de nouvelles fonctions de modélisation intéressantes et des fonctionnalités permettant d'étendre ses capacités, renfonçant ainsi notre position de leader du marché, notamment en matière de développement de systèmes et logiciels embarqués à sécurité critique, " déclare Hedley Apperly, Vice-Président Marketing chez Artisan Software Tools. "Notre rôle principal dans la standardisation d'UPDM par l'OMG nous a permis de lancer notre produit UPDM aussitôt la norme finalisée. Nous avons également fourni certaines fonctionnalités clé pour améliorer la lisibilité des schémas, et en faciliter l'interprétation et la compréhension aussi bien par les ingénieurs que par les managers."
Le lancement d'Artisan Studio Version 7.1 a lieu en même temps que la finalisation de l'UPDM 1.0 par l'OMG. Il offre un support complet de cette nouvelle norme, qui répond aux besoins de modélisation visuelle de l'industrie mondiale de la défense. Artisan Studio offre le support des sept points de vue UPDM, et fournit des moyens normalisés pour décrire les architectures DoDAF et MODAF. Les capacités UPDM d'Artisan Studio apportent d'énormes avantages aux concepteurs de systèmes militaires en termes de cohérence, de qualité et d'efficacité de conception, améliorent l'interopérabilité des outils, et génèrent des économies. En outre, l'interchangeabilité des modèles, et l'amélioration du flux de développement de "systèmes de systèmes" à systèmes repose sur la stratégie "Work as One™" d'Artisan.
Les capacités "glossUML" d'Artisan Studio améliorent considérablement la lisibilité des schémas UML, SysML et UPDM, améliorant ainsi la communication entre toutes les parties prenantes du projet, et en facilitant la compréhension. GlossUML génère des schémas directement utilisables dans des présentations, des modèles Artisan Studio, qui peuvent être utilisés tels quels ou coupés-collés dans des logiciels comme Microsoft Powerpoint®, en évitant de perdre du temps à recréer les schémas aux seules fins de présentation.

Artisan Studio Version 7.1 intègre désormais aussi Artisan Publisher, un nouveau générateur de documents et de rapports utilisant des gabarits préétablis. Acceptant des données de plusieurs modèles Artisan Studio, permettant d'ajouter des images externes, et proposant le "glisser-déposer" pour élaborer la structure du document, Artisan Publisher fournit en plus toute une gamme de gabarits préétablis pour une création rapide et répétable, et des sorties paramétrables. Une option de prévisualisation réduit également les erreurs et le temps nécessaire à la production de gros documents. Artisan Publisher va remplacer l'ancien générateur de documents d'Artisan Studio.

Des améliorations ont également été apportées aux fonctions de modélisation d'activité UML, et au support de très grands modèles, rendant ainsi Artisan Studio plus rapide et plus productif à utiliser. Les améliorations de la modélisation d'activité UML sont notamment de nouveaux méta-types et symboles, une fonctionnalité "glisser-déposer", la possibilité de peupler les schémas à partir du dictionnaire, la présence d'un contrôleur de cohérence, et la possibilité de réutiliser des éléments dans plusieurs schémas. La capacité d'Artisan Studio à gérer de très grands modèles a été sensiblement améliorée, de sorte que le temps nécessaire pour reconditionner les très grands modèles se voit réduit de plusieurs ordres de grandeur, et passe des heures aux secondes. Le "versionnage" s'effectue désormais par package et non plus par modèle, ce qui offre encore des avantages supplémentaires.
Enfin, Artisan Studio Version 7.1 propose un support XMI amélioré, conforme à OMG MIWG (Model Interchange Working Group, ou Groupe de travail interchangeabilité modèle) Test Case 1 ; un synchroniseur de code automatisé amélioré, à procédures de transformation de code C et C++, améliorant la productivité en réduisant le temps nécessaire au développement de nouvelles transformations ; le support d'une machine d'état en langage C ; et le support de Windows 7.

"Le lancement d'Artisan Studio version 7.1 s'inscrit dans notre stratégie de regroupement des différentes disciplines, équipes er organisations de l'engineering embarqué, permettant à différents spécialistes issus d'horizons divers de travailler comme un seul homme, selon notre concept Work as One™," conclut James B. Gambrell, Président Exécutif d'Artisan Software Tools. "Pour le développement de systèmes et de logiciel embarqués à sécurité critique, la visibilité de l'ensemble du processus de conception est cruciale pour une prise de décision opportune et efficace. Il est également fondamental d'améliorer l'efficacité et la productivité, de réduire les coûts, et de démontrer la conformité aux normes et aux processus de certification formels propres au secteur. Artisan Studio offre tout cela dans une même suite d'outils."
# # #

A propos d'Artisan Software Tools

Artisan® Software Tools est le premier développeur indépendant d’outils de modélisation collaborative de classe industrielle, pour systèmes et logiciels critiques embarqués complexes. Artisan a livré à des milliers d’utilisateurs à travers le monde un environnement de travail collaboratif éprouvé et robuste, pour un grand nombre d’applications complexes dans les secteurs industriels les plus exigeants, comme l’armement, l’aéronautique, l’automobile, le ferroviaire, les télécommunications, ou le médical. La suite d’outils conforme aux standards, Artisan Studio®, supporte toutes les normes à la pointe du marché telles que : OMG SysML, UML ou les cadres structurels (Architectural Frameworks). Artisan Workbench™ fournit un environnement complètement intégré d’ingénierie collaborative pour le déploiement et la maintenance sans faille des meilleurs outils pour le développement de systèmes et de logiciels à sécurité critique. Les outils Artisan tiennent leur promesse d’un environnement de développement collaboratif intégré permettant aux équipes d’ingénieurs systèmes et logiciels de travailler comme un seul homme (Work as One™) ; du concept jusqu’à la livraison, la maintenance et l’assistance. Fondé en 1997 avec le large soutien de capitaux-risqueurs, Artisan a son siège aux Etats-Unis et au Royaume-Uni, avec des bureaux en Allemagne et en Italie, épaulés par un réseau de distribution mondial. Pour plus d’informations visitez: www.ArtisanSoftwareTools.com.
Artisan, Artisan Studio et Real-time Studio sont des marques déposées d’Artisan Software Tools. Work as One et Artisan Workbench sont des marques d’Artisan Software Tools. UML est une marque déposée et OMG SysML une marque de l’Object Management Group.
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