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Artisan dote Artisan Studio de fonctionnalités "glossUML"
-
Améliore la lisibilité et la présentation, tout en facilitant la compréhension des schémas SysML/UML d'Artisan Studio
-
Livré avec Artisan Studio 7.1
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Légende de la photo : la nouvelle fonction "glossUML" d'Artisan Studio apporte une amélioration par rapport aux schémas SysML/UML
Washington DC, Etats Unis et Cheltenham, Royaume Uni - 1 octobre 2009.  Artisan® Software Tools, le plus grand fournisseur indépendant mondial d'outils collaboratifs de modélisation de classe industrielle, pour les systèmes et logiciels embarqués complexes à sécurité critique, vient d'ajouter une fonction "glossUML™ " à Artisan Studio®. Extension de SysML/UML, glossUML permet de générer rapidement, facilement et directement des schémas de qualité, à partir de modèles créés dans Artisan Studio. En améliorant la lisibilité des modèles Artisan Studio, glossUML améliore la communication entre les différents intervenants du projet, en facilitant sa compréhension. Les nouvelles fonctionnalités glossUML sont présentes dans la version 7.1 d'Artisan Studio, qui sera lancée la semaine prochaine.

"Une communication efficace entre tous les intervenants est essentielle au déroulement rapide et sans heurts de tout projet de développement," déclare Hedley Apperly, Vice-Président Marketing, chez Artisan Software Tools. "glossUML utilise des techniques graphiques pour améliorer la lisibilité des modèles SysML/UML et UPDM créés dans Artisan Studio, ce qui les rend plus faciles à interpréter et à comprendre, en particulier par les intervenants n'ayant pas été directement impliqués dans le processus de développement. GlossUML génère des schémas à partir des modèles Artisan Studio, que l'on peut couper-coller directement dans des outils comme Microsoft Powerpoint®, évitant ainsi de perdre du temps à refaire les schémas à des fins de présentation."

Les fonctionnalités glossUML d'Artisan Studio offrent une combinaison unique de fonctions graphiques permettant de donner aux schémas SysML/UML/UPDM un aspect 3D bien adapté aux présentations. Avec glossUML, les Associations peuvent désormais faire appel à des liens 3D courbes, des ombres peuvent être appliquées aux Symboles et aux Associations, et les symboles peuvent présenter un chanfrein ou un effet d'ombre. Les fonctions glossUML d'Artisan Studio sont entièrement configurables par modèle, méta-type, stéréotype, entrée de dictionnaire, ou Symbole sur un schéma. Des modèles gabarits sont disponibles, et un mode de visualisation par vignettes permet d'afficher le modèle dans son ensemble, tout en permettant d'accéder aux détails de telle ou telle section. Les utilisateurs peuvent activer ou désactiver glossUML, et même revenir au style UML standard.
"glossUML améliore radicalement l'aspect visuel des schémas SysML/UML/UPDM d'Artisan Studio, et les rend plus faciles à comprendre. Ces schémas, directement utilisables dans des présentations, facilitent largement le reporting et la communication." conclut Hedley Apperly.

# # #

A propos d'Artisan Software Tools

Artisan® Software Tools est le premier développeur indépendant d’outils de classe industrielle de modélisation collaborative pour systèmes et logiciels critiques embarqués complexes.

Artisan Studio a apporté à des milliers d’utilisateurs à travers le monde un environnement de travail collaboratif éprouvé, robuste à travers une vaste gamme d’applications complexes dans les secteurs d’industrie les plus demandeurs tels que l’armement, l’aéronautique, l’automobile, le ferroviaire, les télécommunications et le médical. La gamme d’outils conformes aux standards d’Artisan fournit un support complet pour les standards en pointe dans l’industrie tels que : UML, SysML de l’OMG, les cadres d’architectures. Artisan WorkbenchTM fournit un environnement complètement intégré d’ingénierie collaborative pour le déploiement et la maintenance sans failles d’outils parmi les meilleurs du secteur pour le développement de logiciels, de missions et de systèmes critiques. Les outils d’Artisan tiennent leur promesse d’un environnement de développement collaboratif intégré- permettant aux équipes d’ingénieurs systèmes et logiciels de travailler comme un seul homme - depuis le concept jusqu’à la livraison, la maintenance et l’assistance. Fondé en 1997 avec le large soutien de capitaux-risqueurs, Artisan a son siège aux Etats-Unis et au Royaume Uni avec des bureaux en Allemagne et en Italie, appuyés par un réseau de distribution mondial. Pour plus d’informations visitez: www.ArtisanSoftwareTools.com.
Artisan, Artisan Studio et Real-time Studio sont des marques déposées d’Artisan Software Tools. Work as One et Artisan Workbench sont des marques d’Artisan Software Tools. UML est une marque déposée et OMG SysML une marque de l’Object Management Group.
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