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Artisan Studio mit glossUML-Funktionen

-
Bessere visuelle Klarheit, Präsentation und Einsicht in SysML/UML-Modelldiagramme von Artisan Studio 

- 
Bestandteil von Artisan Studio 7.1 
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Bildunterschrift: Das neue ‚glossUML‘ von Artisan Studio gibt SysML-/UML- und UPDM-Modelldiagrammen ein neues Gesicht

Washington DC, USA und Cheltenham, UK - 1. Oktober 2009. Artisan® Software Tools – weltweit größter unabhängiger Entwickler von Tools in Industriequalität für die kooperative Modellierung komplexer unternehmens‑ und sicherheitskritischer eingebetteter Systeme und Software – hat Artisan Studio® um glossUML™-Fähigkeit bereichert. glossUML ist eine Erweiterung von SysML / UML, die es ermöglicht, direkt aus in Artisan Studio erzeugten Modellen schnell und einfach Diagramme in Präsentationsqualität zu generieren. Durch höhere visuelle Klarheit der Artisan-Studio-Modelle verbessert glossUML die Kommunikation zwischen allen Beteiligten und fördert damit grundlegend das Verständnis des Entwurfsprojekts. Die neue glossUML-Funktion ist in der Version 7.1 von Artisan Studio enthalten, die kommende Woche freigegeben wird.

Dazu Hedley Apperly, Marketingleiter von Artisan Software Tools: „Wirksame Kommunikation zwischen allen Beteiligten ist für den glatten und zügigen Fortschritt eines jeden Entwicklungsprojekts unabdingbar. glossUML verwendet graphische Techniken, um die Klarheit der in Artisan Studio erzeugten SysML-/UML‑ und UPDM-Modelle visuell aufzuwerten. Dadurch lassen sie sich leichter interpretieren und verstehen, insbesondere von Projektbeteiligten, die nicht unmittelbar in den Entwicklungsprozess involviert sind. glossUML erzeugt präsentationsreife Diagramme von Artisan-Studio-Modellen, die direkt in Tools wie Microsoft Powerpoint® einkopiert werden können. Damit wird zeitraubendes Neuzeichnen von Diagrammen zu Präsentationszwecken überflüssig.“

Die glossUML-Fähigkeit von Artisan Studio bietet eine einzigartige Verbindung graphischer Funktionen, mit denen sich SysML‑/UML‑/UPDM-Modelle präsentationsreif dreidimensional darstellen lassen. Mit glossUML können Assoziationen 3D-Linien verwenden, Symbole und Assoziationen lassen sich mit Schattierungen versehen, und Symbole können abgeschrägt oder mit Farbverlauf dargestellt werden. Die glossUML-Funktionen von Artisan Studio sind vollständig nach Modell, Metatyp, Stereotyp, Dictionary-Item und Symbol im Diagramm konfigurierbar. Es lassen sich modellübergreifende Stilschablonen einrichten, und eine Vorschaufunktion zeigt das gesamte Modelldiagramm, während sich gewünschte Abschnitte anzeigen lassen. Die glossUML-Funktionen lassen sich ein- oder ausschalten, und man kann auch ganz in den UML-Standardstil zurückkehren.

Fazit von Hedley Apperly: „glossUML verbessert das Erscheinungsbild der SysML‑/UML‑/UPDM-Modelldiagramme von Artisan Studio grundlegend und macht sie leichter verständlich. Präsentationsreife Diagramme vereinfachen insgesamt die Handhabung von Projektberichten und Projektkommunikation.“ 

# # #

Über Artisan Software Tools 

Artisan® Software Tools ist der größte unabhängige Anbieter kooperativer Modellierungstools in Industriequalität für komplexe, unternehmenskritische Systeme und Software. Artisan stellt bereits für Tausende von Benutzern in einer Vielzahl komplexer Applikationen aus den Bereichen Verteidigungsindustrie, Luft- und Raumfahrt, Automotive und Transportwesen, Telekommunikation und Elektronik sowie Medizintechnik eine stabile und robuste Arbeitsumgebung bereit. Artisan´s auf Standards basierende Toolsuite Artisan Studio® unterstützt umfassend die führenden Industriestandards wie OMG SysMLTM, UML® und Architectural Frameworks. Artisan WorkbenchTMbietet ein vollständig integriertes, kollaboratives Engineering Framework für problemlose Verteilung und Wartung der besten Tools für unternehmens- und sicherheitskritische System- und Softwareentwicklung. Die Werkzeuge von Artisan erfüllen die Anforderung an eine integrierte kooperative Entwicklungs​umgebung, indem sie es System‑ und Softwareengineering-Teams ermöglichen, von Konzept über Lieferung bis zur Wartung als eine Einheit und mit ein und demselben Tool zu arbeiten. Das Unternehmen wurde 1997 mit breiter Unterstützung durch Beteiligungskapital gegründet und hat Firmenzentralen in den USA und Großbritannien, Niederlassungen in Deutschland und Italien, sowie ein globales Distributorennetzwerk. Weitere Informationen finden Sie unter www.ArtisanSoftwareTools.com.
 

Artisan, Artisan Studio and Real-time Studio sind eingetragene Markenzeichen von Artisan Software Tools. Work as One und Artisan Workbench sind Markenzeichen von Artisan Software Tools. UML ist ein eingetragenes Markenzeichen und OMG SysML ein Markenzeichen der Object Management Group.

Medienkontakte:
Beverley McFarlane, Marketing Manager



Tel: +44 (0) 1242 229335. Email: Beverley.Mcfarlane@ArtisanSoftwareTools.com


Keith Mason, Humbug PR 

Tel: +44 (0)1305 849403. Email: keith.mason@humbugpr.com 

Ann Williams, Humbug PR 

Tel: +44 (0)1305 849402. Email: ann.williams@humbugpr.com
Leseranfragen bitte an:

Artisan Software Tools

Suite 701, Eagle Tower, Montpellier Drive, Cheltenham, GL50 1TA, UK.

Tel: +44 (0) 1242 229 300

Email: info@ArtisanSoftwareTools.com 

Betreff: ART071D

Wörter: 301
Diese Pressemitteilung sowie ggf. zugehörige Bilder (in hoch auflösendem, komprimiertem JPEG-Format) können unter www.humbugpr.com abgerufen werden.
































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































2

