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-
Réduit de jusqu'à 30% le temps de conception en automatisant la vérification de modèles UML/SysML/UPDM

-
Accélère la conception d'applications à sûreté critique, tout en améliorant la qualité du design
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Légende : Copie d'écran de la fonction Fix-It d'Artisan Studio Reviewer
Washington DC, Etats Unis et Cheltenham, Royaume-Uni – 14 octobre 2009.  Artisan® Software Tools, le plus grand fournisseur indépendant mondial d'outils collaboratifs de modélisation de classe industrielle, pour les systèmes et logiciels embarqués complexes à sécurité critique, lance Artisan Studio Reviewer™, un puissant outil de vérification de design, permettant d'automatiser les tâches fastidieuses de vérifier que les modèles UML, SysML ou même UPDM, sont bien complets, corrects, et cohérents. A l'heure où les plannings de développement d'applications sont toujours plus serrés, Artisan Studio Reviewer améliore radicalement la gestion et la mise en oeuvre de projets de développement complexes ou à sécurité critique, en économisant jusqu'à 30% sur le temps de conception, tout en améliorant la qualité du design.

“Artisan Studio Reviewer fournit automatiquement toutes les informations nécessaires pour évaluer la qualité des architectures et des systèmes modélisés dans Artisan Studio, identifier les défauts de conception initiaux et les corriger rapidement," a déclaré Hedley Apperly, Vice-Président Marketing chez Artisan Software Tools. "Au fur et à mesure que les projets de conception évoluent dans leur cycle de vie, le temps requis par la correction des erreurs croit exponentiellement, et il peut s'avérer difficile de trouver et de justifier le temps nécessaire pour examiner manuellement chaque détail d'un modèle pour s'assurer qu'il est bien complet, correct et cohérent. Artisan Studio Reviewer remplace cette tâche traditionnellement manuelle, qui peut prendre des jours, par un processus automatisé qui ne prend que quelques secondes ou minutes, même dans le cas de grands modèles complexes."
Artisan Studio Reviewer vérifie les modèles UML, SysML ou UPDM grâce à plus de 100 scénarios de révision de design préconfigurés. Ces scénarios "tout prêts" peuvent être facilement modifiés pour être adaptés aux pratiques de design spécifiques d'une entreprise, et complétés par des éléments définis par l'utilisateur pour répondre aux exigences spécifiques d'un projet. Ainsi, Artisan Studio Reviewer est un précieux outil pour les chefs de projet et les ingénieurs d'études de toutes disciplines : architectes, ingénieurs systèmes et logiciel. Les chefs de projet n'ont plus besoin d'évaluer en permanence l'état du design, dans la mesure où Artisan Studio Reviewer fournit l'outil nécessaire pour mesurer la qualité du design à chaque phase du cycle de conception. Les rapports d'erreurs permettent non seulement aux ingénieurs d'études d'identifier facilement les erreurs de conception mais, grâce à ses fonctions pédagogiques qui détaillent les risques présentés par les différents défauts et proposent des solutions pour les corriger, Artisan Studio Reviewer guide efficacement les utilisateurs pour rectifier le design. Grâce à sa complète intégration dans Artisan Studio, les modèles peuvent être corrigés et modifiés au sein même d'Artisan Studio Reviewer.
"’Vous avez terminé ?’ est l'une des questions les plus difficiles à répondre au bureau d'études. Il est particulièrement difficile d'y répondre dans le cas de modèles composés de centaines de diagrammes, de milliers d'objets, auxquels collabore toute une équipe de concepteurs," déclare Gary K. LaBarre, Senior Consulting Engineer, Northrop Grumman Electronic Systems. " Artisan Studio Reviewer répond à cela, en exécutant rapidement des centaines de contrôles automatisés qui auraient normalement dû être réalisés manuellement. Exécuté avant un ‘peer review’, Artisan Studio Reviewer permet aux concepteurs d'évaluer rapidement la qualité et l'avancement de leur travail, et libère l'équipe ‘peer review’ qui peut ainsi se concentrer sur la validation des fonctionnalités. Appliqué au modèle dans son ensemble, il permet une première identification des zones à problème, en évitant la génération de documentation ou de code défectueux."
Artisan a également mis sur pied un programme de satisfaction pour Artisan Studio Reviewer, grâce auquel les utilisateurs peuvent émettre des recommandations d'amélioration ou des souhaits d'évolution, participant ainsi activement à l'évolution du produit.

"Artisan Studio Reviewer est un nouveau produit, issu de notre approche Work as One™," déclare James B. Gambrell, Président d'Artisan Software Tools. "Une prise de décision rapide et efficace est indispensable à la conception de systèmes et de logiciels embarqués à sécurité critique. A l'heure où les plannings de conception sont de plus en plus serrés, Artisan Studio Reviewer permet aux directeurs de projet et aux ingénieurs d'étude de prendre confiance dans la robustesse de leurs designs, en faisant de la vérification à 100% des modèles une réalité, tout en garantissant une cohérence entre les différents ingénieurs et les différents modèles. En outre, Artisan Studio Reviewer permet la documentation et la communication de meilleures pratiques de conception, tout en facilitant l'implantation des normes de conception de l'entreprise."
# # #

A propos d'Artisan Software Tools

Artisan® Software Tools est le premier développeur indépendant d’outils de classe industrielle de modélisation collaborative pour systèmes et logiciels critiques embarqués complexes.

Artisan Studio a apporté à des milliers d’utilisateurs à travers le monde un environnement de travail collaboratif éprouvé, robuste à travers une vaste gamme d’applications complexes dans les secteurs d’industrie les plus demandeurs tels que l’armement, l’aéronautique, l’automobile, le ferroviaire, les télécommunications et le médical. La gamme d’outils conformes aux standards d’Artisan fournit un support complet pour les standards en pointe dans l’industrie tels que : UML, SysML de l’OMG, les cadres d’architectures. Artisan WorkbenchTM fournit un environnement complètement intégré d’ingénierie collaborative pour le déploiement et la maintenance sans failles d’outils parmi les meilleurs du secteur pour le développement de logiciels, de missions et de systèmes critiques. Les outils d’Artisan tiennent leur promesse d’un environnement de développement collaboratif intégré- permettant aux équipes d’ingénieurs systèmes et logiciels de travailler comme un seul homme - depuis le concept jusqu’à la livraison, la maintenance et l’assistance. Fondé en 1997 avec le large soutien de capitaux-risqueurs, Artisan a son siège aux Etats-Unis et au Royaume Uni avec des bureaux en Allemagne et en Italie, appuyés par un réseau de distribution mondial. Pour plus d’informations visitez: www.ArtisanSoftwareTools.com.
Artisan, Artisan Studio et Real-time Studio sont des marques déposées d’Artisan Software Tools. Work as One et Artisan Workbench sont des marques d’Artisan Software Tools. UML est une marque déposée et OMG SysML une marque de l’Object Management Group.
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