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Artisan stellt Artisan Studio Reviewer vor

-
Automatische UML‑/SysML‑/UPDM‑Modellprüfung verkürzt Entwurfszeit um bis zu 30 %

-
Schnellerer Entwurf sicherheitskritischer Anwendungen und höhere Entwurfsqualität
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Bildunterschrift: Bildschirmfoto der Fix-It-Funktion von Artisan Studio Reviewer

Washington DC, USA und Cheltenham, UK – 14. Oktober 2009. Artisan® Software Tools – weltweit größter unabhängiger Entwickler von Tools in Industriequalität für die kooperative Modellierung komplexer unternehmens‑ und sicherheitskritischer eingebetteter Systeme und Software – bringt Artisan Studio Reviewer™ auf den Markt. Dabei handelt es sich um eine leistungsstarke Entwurfsprüfungsanwendung. Sie automatisiert das andernfalls manuelle Prüfen von UML‑, SysML‑ und sogar UPDM-Modellen auf Vollständigkeit, Fehlerfreiheit und durchgängige Stimmigkeit. Die Fristen für Anwendungsentwickler werden ständig kürzer, und in dieser Situation kann Artisan Studio Reviewer das Management und die Arbeitsabläufe komplexer unternehmens‑ und sicherheitskritischer Entwicklungsprojekte deutlich straffen. Bei höherer Entwurfsqualität lässt sich die Entwurfszeit um bis zu 30 % verkürzen.

Dazu erklärte Marketingleiter Hedley Apperly von Artisan Software Tools: „Artisan Studio Reviewer liefert automatisch alle Informationen, die erforderlich sind, um die Qualität der in Artisan Studio modellierten Architekturen und Systeme zu messen. Fehler werden frühzeitig erkannt und behoben. Mit dem Fortschreiten eines Entwurfsprojekts erhöht sich der Zeitaufaufwand für die Fehlerbehebung exponentiell. Es kann dann schwierig werden, genug Zeit für eine manuelle Prüfung aller Details eines Modell in Bezug auf Vollständigkeit, Fehlerfreiheit und durchgängige Stimmigkeit zu finden oder zu rechtfertigen. Artisan Studio Reviewer ersetzt diesen bisher manuellen Vorgang durch einen automatischen Prozess. Was bisher Tage in Anspruch nehmen konnte, wird damit auch bei großen, komplexen Modellen in wenigen Sekunden oder Minuten erledigt.“

Artisan Studio Reviewer prüft UML‑, SysML‑ und UPDM-Modelle an Hand von über 100 vorkonfigurierten Prüfszenarien. Diese Standard-Entwurfsprüfungen lassen sich entsprechend der spezifischen Entwurfspraxis eines Unternehmens auf einfache Weise modifizieren, neu konfigurieren und um nutzerdefinierte Prüfungen ergänzen, die auf die speziellen Anforderungen eines Entwurfsprojekts abgestimmt sind. Damit ist Artisan Studio Reviewer ein Entwurfs-Tool von unschätzbarem Wert für Projektleiter und Entwurfsingenieure aller Sparten – Architekturen, Systeme und Software. Entwurfsleiter sind nicht mehr gezwungen, Schätzungen über den Stand eines Entwurfs zu machen, da Artisan Studio Reviewer in jeder Phase des Entwicklungsfortschritts die erforder​lichen Daten zur Messung der Entwurfsqualität liefert. Fehlerberichte ermöglichen es den  Entwurfsingenieuren, schnell etwaige Mängel im Entwurf zu erkennen. Darüber hinaus weist eine aktive Mentor-Funktionen detailliert auf die Folgen hin, wenn Fehler unkorrigiert bleiben, und macht außerdem Lösungsvorschläge. Artisan Studio Reviewer führt ggf. die Ingenieure durch den Korrekturprozess. Durch vollständige Integration mit Artisan Studio lassen sich Modelle in Artisan Studio Reviewer korrigieren und aktualisieren.

„‚Wie weit seid ihr?‘ ist die immer wieder schwer zu beantwortende Frage im Ingenieurwesen. Und das gilt erst recht bei großen Modellen mit Hunderten von Diagrammen, Tausenden von Objekten und einem ganzen Entwurfsteam“, meinte Gary K. LaBarre vom Ressort ‚Electronic Systems‘ in der Northrop Grumman Corporation. „Artisan Studio Reviewer beantwortet diese Frage durch schnelles Durchführen von einigen hundert automatischen Prüfungen, die andernfalls manuell erfolgen müssten. Wird eine solche Prüfung vor einer Begutachtung durchgeführt, können Entwurfsingenieure die Qualität und den Stand ihrer Arbeit ohne großen Zeitaufwand einschätzen, und das Begutachtungsteam muss sich nicht mehr langwierig mit der funktionellen Fehlerfreiheit befassen. Wird eine solche Prüfung am gesamten Modell ausgeführt, so lassen sich bereits frühzeitig Problembereiche eingrenzen. Das erspart zeitvergeudende Erstellung von mängelbehafteter Dokumentation und Programmcode.“

Artisan hat auch ein Feedback-Programm für Artisan Studio Reviewer eingerichtet, über das die Benutzer Verbesserungsvorschläge und neue Prüfszenarien vorlegen und so aktiv an der Weiterentwicklung des Produkts mitwirken können.

Fazit von James B. Gambrell, CEO von Artisan Software Tools: „Artisan Studio Reviewer ist ein weiterer Verwirklichungsschritt unseres Mottos Work as One™. Rasche und wirkungsvolle Entscheidungsfindung sind unabdingbar für den gesamten Entwurfsprozess von unternehmens‑ und sicherheitskritischen Systemen und Software. Angesichts immer knapperer Entwurfsfristen gibt Artisan Studio Reviewer den Entwurfsleitern und  ‑ingenieuren Zutrauen in ihre Entwürfe, denn das Produkt verwirklicht 100-prozentige Prüfabdeckung und sorgt für modellübergreifende Einheitlichkeit zwischen Ingenieuren. Es unterstützt außerdem die Dokumentierung und Weitergabe von bewährten Entwurfspraktiken sowie einheitliche Entwurfsstandards innerhalb des Unternehmens.“

# # #

Über Artisan Software Tools 

Artisan® Software Tools ist der größte unabhängige Anbieter kooperativer Modellierungstools in Industriequalität für komplexe, unternehmenskritische Systeme und Software. Artisan stellt bereits für Tausende von Benutzern in einer Vielzahl komplexer Applikationen aus den Bereichen Verteidigungsindustrie, Luft- und Raumfahrt, Automotive und Transportwesen, Telekommunikation und Elektronik sowie Medizintechnik eine stabile und robuste Arbeitsumgebung bereit. Artisan´s auf Standards basierende Toolsuite Artisan Studio® unterstützt umfassend die führenden Industriestandards wie OMG SysMLTM, UML® und Architectural Frameworks. Artisan WorkbenchTMbietet ein vollständig integriertes, kollaboratives Engineering Framework für problemlose Verteilung und Wartung der besten Tools für unternehmens- und sicherheitskritische System- und Softwareentwicklung. Die Werkzeuge von Artisan erfüllen die Anforderung an eine integrierte kooperative Entwicklungs​umgebung, indem sie es System‑ und Softwareengineering-Teams ermöglichen, von Konzept über Lieferung bis zur Wartung als eine Einheit und mit ein und demselben Tool zu arbeiten. Das Unternehmen wurde 1997 mit breiter Unterstützung durch Beteiligungskapital gegründet und hat Firmenzentralen in den USA und Großbritannien, Niederlassungen in Deutschland und Italien, sowie ein globales Distributorennetzwerk. Weitere Informationen finden Sie unter www.ArtisanSoftwareTools.com.
 

Artisan, Artisan Studio and Real-time Studio sind eingetragene Markenzeichen von Artisan Software Tools. Work as One und Artisan Workbench sind Markenzeichen von Artisan Software Tools. UML ist ein eingetragenes Markenzeichen und OMG SysML ein Markenzeichen der Object Management Group.
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