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Artisan acquiert  HOOD Bridge d’Objektum Solutions

Washington DC, Etats Unis et Cheltenham, Royaume Uni - 23 Juillet 2009.  Aujourd’hui  Artisan® Software Tools, le premier développeur mondial indépendant d’outils de classe industrielle de modélisation collaborative pour systèmes et logiciels critiques embarqués complexes, annonce l’acquisition de la technologie HOOD Bridge d’Objektum Solutions en la renommant Artisan HOOD Bridge.  En outre, le personnel clé d’Objektum travaillera avec Artisan dans les efforts de migration de l’existant, tout en continuant à soutenir les clients existants. 
“Beaucoup d'organisations ont fait des investissements importants dans des outils de modélisation pour le développement de leurs projets de systèmes et de logiciels. Cependant, des facteurs extérieurs, tels que l'obsolescence du matériel, des plateformes et des compétences ont créé des risques importants pour le succès actuel de ces entreprises. " a déclaré James B. Gambrell, PDG d’Artisan Software Tools. «De nombreux projets militaires et aérospatiaux ont été conçus et développés à l'aide de l’outils HOOD,  désormais obsolètes. Je suis donc très heureux d'annoncer cette acquisition, car Artisan HOOD Bridge donne à ces entreprises une voie pragmatique vers les outils UML (Unified Modeling Language) modernes tels qu’Artisan Studio.”
De même que l'obsolescence du matériel, des plateformes et des compétences, de nombreux anciens outils  ne fournissent tout simplement pas les moyens de garder la conception et la mise en œuvre en cadence. Il en résulte que le code de base s'écarte de la conception, ce qui conduit à des projets dépassés et sans intérêt. Les notations et outils modernes de modélisation tels qu’UML et Artisan Studio sont davantage appropriés pour le développement de grands systèmes et de logiciels, résolvant le problème de synchronisation et de la prévention des erreurs de conception.
"La technologie Artisan HOOD Bridge relie précisément les éléments de la conception HOOD et du source Ada au modèle UML», a déclaré Derek Russell, directeur général de Solutions Objektum "les artefacts UML sont générés pour chaque élément, sur la base de ces règles de mappage. Le contrôle automatique assure l'intégrité et la cohérence des éléments lors de leur création. Les rares discordances sont signalées pour leur résolution, assurant la traçabilité et le niveau le plus élevé de fidélité de migration. Appairer Artisan HOOD Bridge avec les services appropriés fait certainement d’Artisan le guichet unique pour la migration des modèles d’origine, en offrant une distribution et une capacité de soutien internationales."
Artisan HOOD Bridge analyse la conception détaillée HOOD et / ou le code source Ada, permettant à des ingénieurs, de corriger les erreurs dans la conception initiale, de comparer les modèles HOOD avec le code source Ada et de fusionner le code source Ada avec les projets HOOD. Le résultat est alors la génération automatique de nouveaux modèles UML Artisan Studio depuis les projets originaux HOOD et / ou du code Ada. Pour faciliter l'adoption d'UML par les utilisateurs habitués à HOOD, les capacités de profilage ergonomique d’Artisan Studio ont été exploitées pour présenter des diagrammes familiers aux utilisateurs HOOD dans Artisan Studio.
Artisan HOOD Bridge est utilisé par l'équipe du projet Nimrod chez BAE Systems. La solution de migration Artisan HOOD Bridge apporte à ses membres la capacité de transition du projet vers une méthodologie répandue avec une relative facilité et ce à moindre coût, en veillant à avoir la capacité de continuer à développer et à maintenir leurs systèmes. La solution fournit une protection contre l’obsolescence des outils avec la diminution du support  offert, préserve du manque d'expertise HOOD, qui devient rapidement une méthodologie obsolète et assure enfin la pérennité du projet grâce à une meilleure harmonisation avec les normes de l'industrie.
"Artisan HOOD Bridge avec ses services professionnels sont des vecteurs déjà éprouvés pour la modernisation des outils de conception et la réduction des risques, dans un grand nombre d'organisations." A déclaré Apperly Hedley, vice-président du Marketing chez Artisan Software Tools. «En plus de séduire les utilisateurs HOOD et les clients Artisan Studio, nous envisageons d'étendre cette technologie indispensable. Profitant de notre position de premier fournisseur indépendant d’outils de modélisation dans notre marché, nous travaillons déjà sur la migration à partir d'autres anciens outils de modélisation, ainsi que sur la migration avec d'autres outils de modélisation UML.
Pour plus d'informations sur la façon dont Artisan peut vous aider à migrer vos projets existants HOOD et / ou votre code source Ada vers Artisan Studio, afin de réduire sensiblement vos coûts de développement et de maintenance, rendez vous  à http://www.artisansoftwaretools.com/products/LegacyBridge/
# # #

A propos d'Artisan Software Tools

Artisan® Software Tools est le premier développeur indépendant d’outils de classe industrielle de modélisation collaborative pour systèmes et logiciels critiques embarqués complexes.

Artisan Studio a apporté à des milliers d’utilisateurs à travers le monde un environnement de travail collaboratif éprouvé, robuste à travers une vaste gamme d’applications complexes dans les secteurs d’industrie les plus demandeurs tels que l’armement, l’aéronautique, l’automobile, le ferroviaire, les télécommunications et le médical.  La gamme d’outils conformes aux standards d’Artisan fournit un support complet pour les standards en pointe dans l’industrie tels que : UML, SysML de l’OMG, les cadres d’architectures.  Artisan WorkbenchTM fournit un environnement complètement intégré  d’ingénierie collaborative pour le déploiement et la maintenance sans failles d’outils parmi les meilleurs du secteur pour le développement de logiciels, de missions et de systèmes critiques. Les outils d’Artisan tiennent leur promesse d’un environnement de développement collaboratif intégré- permettant aux équipes d’ingénieurs systèmes et logiciels de travailler comme un seul homme - depuis le concept jusqu’à la livraison, la maintenance et l’assistance.  Fondé en 1997 avec le large soutien de capitaux-risqueurs, Artisan a son siège aux Etats-Unis et au Royaume Uni avec des bureaux en Allemagne et en Italie, appuyés par un réseau de distribution mondial. Pour plus d’informations visitez:  www.ArtisanSoftwareTools.com.
A propos d’Objektum Solutions

Objektum Solutions fournit des services de développement et de conseil pour les logiciels temps réel critiques aux organisations des domaines de l’aérospatial et de la défense impliquées dans des projets à logiciel prépondérant. La société est engagée à fournir des solutions flexibles et innovantes en s'appuyant sur ses vastes capacités techniques afin de répondre aux besoins des clients. Avec une expérience éprouvée dans le temps réel embarqué et le logiciel orienté objet pour une série de projets critiques, Objektum Solutions possède l'expérience des processus, des outils et des techniques utilisées dans l'exécution des projets pour les normes de sécurité en vigueur. Ceci est combiné avec une approche de partenariat à long terme en travaillant main dans la main avec ses clients afin de répondre aux objectifs globaux du projet.

A propos de HOOD

HOOD (Hierarchic Object Oriented Design) est une méthode détaillée de conception de logiciels. Elle est basée sur la décomposition hiérarchique d'un problème logiciel. HOOD est composée de textes et des représentations graphiques de la conception. HOOD a été initialement créée pour l'Agence spatiale européenne et est utilisée dans divers domaines tels que l'aérospatiale (Eurofighter Typhoon), le transport terrestre et les centrales nucléaires. Les principaux langages cibles de HOOD sont Ada, Fortran et C.

Artisan, Artisan Studio et Real-time Studio sont des marques déposées d’Artisan Software Tools. Work as One et Artisan Workbench sont des marques d’Artisan Software Tools. UML est une marque déposée et OMG SysML une marque de l’Object Management Group.
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